
Les lignes de produits logiciels offrent un paradigme pour minimiser les cots
de dveloppement des logiciels qui se dclinent en de multiples variantes. Dpassant
la simple ide de composants rutilisables, elles systmatisent la rutilisation tout au
long du cycle de vie, c’est--dire dans tous les artefacts – exigences, architecture,
jeux de test, documentation, etc. – ainsi que dans le processus de dveloppement
lui-mme.

En thorie, l’adoption du paradigme peut gnrer d’importantes conomies d’chelle,
acclrer la mise sur la march des produits et amliorer leur qualit. De nombreux
retours d’exprience font tat de tels gains. Cependant, en pratique, une appli-
cation russie dpend d’un grand nombre de facteurs techniques, organisationnels
et humains.

Notre recherche se focalise sur les aspects techniques. Au cours des dernires
annes, nous avons particip l’essor des techniques de modlisation, de vrification
et de configuration propres aux LPL, essentiellement autour de la notation des
”feature diagrams”. Un aspect singulier de nos travaux est de tenter de mettre
la rigueur des mthodes formelles au service de ”l’ingnieur lambda” en cachant
celle-ci derrire des langages et des outils simples, intuitifs, et applicables grande
chelle.

Dans cet expos, aprs une brve introduction aux LPL, nous passerons en
revue les principaux rsultats de nos recherches et mettrons en lumire quelques
dfis importants pour les annes venir.
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